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En este documento se plantean prácticas ilustrativas en relación con los contenidos de la asignatura.

Estos ejercicios prácticos se han planteado considerando la utilización de Matlab para el desarrollo de los
mismos. No obstante, es muy probable que pueda utilizar la herramienta Octave para realizar todos lo
ejercicios.



Capı́tulo 1

Probabilidad. Variables aleatorias
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1. Usando rand() genere 1000 observaciones de una variable aleatoria X .

a) Utilice las funciones hist, histc, sum, plot y las que considere oportunas para representar
de forma aproximada la función de densidad de probabilidad y de distribución de X (Nota:
considere que ha obtenido muestras de una variable aleatoria X continua.)

b) Cree un programa o función que utilice X para estimar las siguientes probabilidades:

1) P (X ≤ 0,7).

2) P (0,1 < X ≤ 0,7).

3) P (X ≤ 0,3|X ≤ 0,7).

c) Obtenga la media de X .

d) Obtenga el valor cuadrático medio de X .

e) Obtenga la varianza de X .
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